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Prawie kazdy z powszechnie dzisiaj stosowanych typodw procesoréw wspiera tech-
nologie wielowatkowosci. Dzieki tej technologii programisci otrzymali mozliwos¢
réownoleglego wykonywania zadafi w ramach jednej aplikacji. Aby do tego doszto
nalezalo jednak rozszerzy¢ istniejace jezyki programowania o odpowiednie biblio-
teki, dzieki ktérym programista moze wykorzysta¢ wspomniana technologie. Skut-
kiem tego wiele jezykow, w tym jezyk C, umozliwia tworzenie aplikacji wielowat-
kowych, pomimo ze jezyki te nie zaprojektowano w tym celu. Efektem takiego
stanu rzeczy jest pojawienie sie nowej kategorii btedéw. Polega ona na mozliwo-
Sci tworzenia struktur w kodzie programu, ktérych skutkiem sa wzajemne (zwy-
kle nieprzewidziane) interakcje miedzy jednostkami logicznymi nazywanymi wat-
kami. Struktury te powoduja zwiekszenie kosztow wytwarzania oprogramowania,
a to oznacza, ze tworzenie aplikacji wielowatkowych staje sie w wielu przypadkach
nieoptacalne. W takiej sytuacji poszukiwana jest odpowiedZ na pytanie: czy zadana
aplikacja wielowatkowa napisana w jezyku C z uzyciem biblioteki pthread jest wolna
od btedéw strukturalnych prowadzacych do konfliktow zasobowych w szczeg6Ino-
Sci: szkodliwej rywalizacji, zakleszczenia, naruszenia niepodzielnosci i naruszenia
porzadku?

W celu lokalizowania bledéw prowadzacych do konfliktéw zasobowych opra-
cowano wiele metod i narzedzi. Wiele z tych rozwiazan wspiera lokalizowanie od
jednego do trzech typéw konfliktéw zasobowych, a wiec ich uzycie nie pozwala od-
powiedzie¢ na wczeéniej postawione pytanie. Powodem tego sa m. in. pierwotne
zalozenia istniejacych rozwiazan (np. wykorzystanie prostych modeléw), ktére po-
woduja, ze nie sa one na tyle elastyczne, aby mozna bylo wykorzysta¢ je w celu
lokalizowania czterech typéw konfliktow zasobowych w aplikacjach wielowatko-
wych pisanych za pomoca jezyka C z uzyciem biblioteki pthread. Innym istotnym
czynnikiem, ktéry nie spelniato zadne inne rozwiazanie jest mozliwos¢ jego wyko-
rzystania on-line tzn. czas potrzebny na lokalizowanie bledéw wynosit nawet kilka
godzin. Oznacza to brak rozwiazan wspierajacych programistéw jezyka C w pro-
cesie wytwarzania kodu Zrédlowego aplikacji wielowatkowych, w sposéb umozli-
wiajacy szybka analize kodu Zrédlowego, w celu zlokalizowania ww. bled6éw struk-
turalnych prowadzacych do konfliktéw zasobowych.

Analiza literatury tematu wykazala, ze aby osiagna¢ cel jakim jest opracowa-
nie metody umozliwiajacej lokalizowanie konfliktéw zasobowych w trybie on-line
nalezy wykorzysta¢ metody analizy statycznej. Aby osiagna¢ ten cel nalezato opra-
cowaé¢ model umozliwiajacy wyznaczanie warunkéw pozwalajacych na wykrywa-
nia bledéw prowadzacych do konfliktéw zasobowych pozwalajacych na obnizenie
kosztow wykorzystania metod analizy statycznej. Opracowany model kodu Zré6-
dlowego aplikacji wielowatkowej zorientowany na lokalizowanie czterech typow
konfliktéw zasobowych zaktada wykorzystanie jezyka C i biblioteki pthread w try-
bie on-line. Model ten pozwala na analize kodu Zrédlowego w ujeciu strukturalno-
czasowym.

W dysertacji przedstawiono problem lokalizacji btedéw w aplikacjach wielowat-
kowych. Przeglad literatury tematu pozwolil doprecyzowa¢ zatozenia, sktadajace



sie na podstawy modelu kodu Zrédlowego i warunki wykrywania btedéw. Umozli-
wilo to opracowanie metody, jej zaimplementowanie w prototypowym narzedziu i
przeprowadzenie eksperymentéw w celu weryfikacji opracowanej metody.



